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3.7 Programa de Disciplina (Formulario SUPAC/UFBA)

UNIVERSIDADE FEDERAL DA BAHIA

SUPERINTEDENCIA ACADEMICA PROGRAMA DE DISCIPLINAS SECRETARIA GERAL DOS
CURSOS

OBS: A carga horaria béasica deve ser de 17h ou multiplo de 17h, conforme Res. 05/03 do CONSEPE.

DISCIPLINAS

Codigo Nome

Programacao em R e Python

Carga Horaria Crédito Assinatura do Chefe do Departamento Ano
T P E Total
3410 34
Ementa / Objetivos
Ementa:

Conceitos béasicos de programacéo na plataforma computacional R (www.r-project.org/) e
Python (https://www.python.org/). Estruturas de controle e repetigdo, funcdes, objetos, classes,
métodos e manipulacao de dados.

Objetivos:

Fornecer técnicas de programacao usando a plataforma computacional R (www.r-project.org/) e
Python (https://www.python.org/). A escolha destas linguagens como veiculo para aprender a
realizar programas estatisticos é seu intenso uso dentro da analise de informacé&o Gltimos anos.
Ao usarem uma ferramenta deste género como plataforma de implementacdo dos conceitos
aprendidos, os alunos poderdo facilmente, levar o que aprenderam para o cenario profissional
em gue se enquadram ou venham a enquadrar.

Metodologia

Aplicacdes praticas no computador. Deve-se focar mais na apresentacdo e utilizacdo dos
resultados do que na demonstracéo formal e tedrica dos mesmos.
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Contetido Programatico

1. Introducdo na linguagem de programacéo

1.1. Conceito de algoritmo.

1.2. Partes de um algoritmo

1.3. Representacdo de um algoritmo via fluxograma
1.4. Linguagem de programagéo

1.5. Pseudocodigo.

2. Programacédo em R e Python

2.1. Funcdes basicas, objetos e classes.
2.2. Operagdes com objetos

2.3. Ferramentas graficas

2.4. Estruturas de controle

2.5. Estruturas de repeticao

2.6. Fungdes

3. Manipulacgéo de dados em R e Python

3.1. Importacéo e Exportacéo de dados
3.2. Sumarizacéo de dados
3.3. Visualizacéo de dados

4. Integragdo

4.1. Integrando R através do Python
4.2. Integrando Python através do R
4.3. Comparacéo entre as linguagens
4.4. Bibliotecas principais.
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